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La scuola è il nostro passaporto per il futuro, poiché il 

domani appartiene a coloro che oggi si preparano ad af-

frontarlo. 

Malcom X 
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Maggio, il mese delle rose e della mamma alla quale i bambini hanno dedicato un deli-

zioso bigliettino con il ritratto ed una poesia. Precedentemente, nell'ambito della 

"Giornata mondiale della terra", è stato da loro realizzato, insieme alle maestre, un bel-

lissimo mappamondo con varie tecniche di riciclo della carta. Su una palla di plastica 

sono state incollate, più volte, strisce di giornale e carta scottex che, una volta asciugate, 

sono state dipinte di azzurro e di marrone (i continenti in rilievo). Infine, le impronte 

delle mani dei bambini, delle varie sezioni della scuola Meattini, ritagliate, colorate ed 

incollate, a mo' di sostegno, sul mappamondo sono il simbolo che "il futuro del mondo" 

è nelle mani dei bambini che nello sperimentare le nuove tecniche e nel condividere 

questa esperienza si sono divertiti moltissimo!! 
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INFANZIA VIA MEATTINI 
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Attraverso il cartone animato “Mo e la favola dell'olio extravergine di oliva”,i bambini di 5 

anni della scuola dell'infanzia Rizzieri  sono stati coinvolti in un interessante viaggio alla 

scoperta dell' uliveto e delle fasi di produzione dell' olio. 

A fare da guida ai bambini, mostrando in maniera giocosa quali sono le tappe che portano 

dall’ulivo al prezioso “ liquido verde”,è stato  un simpatico personaggio di nome Mo,una 

graziosa e buffa oliva. 

A conclusione del percorso abbiamo allestito una mostra  con i lavori che i bambini hanno 

realizzato durante l'anno scolastico. I bambini hanno accolto i genitori come vere e proprie 

“guide” e li hanno accompagnati alla scoperta delle loro opere. 
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Scuola all'aperto al Pan Biscotto di viale Antonio Ciamarra per gli alunni della III D 

Fellini il 9 marzo 2023. 

 

Arrivati lì, il signor Danilo 

ha unito alcuni tavoli for-

mando un'unica tavolata e ci 

ha fatto accomodare: prima 

aveva preparato una ventina 

di sedie; tutto questo con 

molta gentilezza. 

Ci siamo accomodati e ab-

biamo fatto un'intervista al 

signor Danilo. Le sue rispo-

ste sono state queste: 

il Pan Biscotto è stato aperto 

nel 1981, in autunno; è infatti 

un negozio storico del quar-

tiere; 

Danilo da piccolo voleva fare il dottore, ma già aiutava il padre nel suo panificio; 

il Pan Biscotto in inverno ha questi orari: dal lunedì al giovedì dalle 07.00 alle 21.30, il 

venerdì e il sabato dalle 07.00 alle 23.00 e la domenica dalle 07.30 alle 13.30; 

per fare il pane i suoi collaboratori utilizzano diversi macchinari; 

anche quando il Pan Biscotto è chiuso al pubblico, i collaboratori di Danilo e di Bruno 

(fratello di Danilo) sono dentro a preparare il pane e la pizza; 

le spese che devono sostenere sono molto elevate, specialmente per l'acquisto della 

farina e dei salumi. 

 

Terminata l'intervista, Danilo ci ha fatto visitare, a gruppi, l'interno del forno, dove ci 

sono tutti i macchinari. 

Successivamente, Danilo ci ha offerto una gran quantità (ma proprio un sacco!) di piz-

zette bianche, rosse e con le patate, oltre a due recipienti pieni di bottoncini (una spe-

cialità di questo forno): tutto appena sfornato. 

Noi abbiamo gustato con molto piacere questa merenda. 

Infine abbiamo comprato due vassoi di pasticcini per fare una merenda diversa dal so-

lito, nel pomeriggio, a scuola; abbiamo contato tutti i nostri soldi (ognuno di noi aveva 

portato un po' di monete: da 50 centesimi a due euro) e abbiamo fatto il nostro primo 

acquisto collettivo in autonomia; ma abbiamo capito che Danilo ci ha dato il doppio 

dei pasticcini che avremmo potuto comprare con la nostra cifra... che dolce omaggio! 

 

La III D Fellini ringrazia di cuore tutto lo staff del Pan Biscotto per la magnifica ospi-

talità. 
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Questo anno scolastico ci ha visti impegnati in tanti progetti e tra questi c'è quello di 

scrittura creativa promosso da BIMED.  Tanto divertimento e tante visite virtuali a Napo-

li, la città  che ha visto nascere e crescere i protagonisti della nostra staffetta. La storia, 

che narra dello scorrere del  tempo degli uomini che sono sempre di più alle prese con le 

nuove tecnologie, offre spunti di riflessione anche se i dialoghi tra i personaggi danno 

idea di leggerezza, probabilmente ciò è il risultato di alcune battute scritte in dialetto na-

poletano. Tutto questo ha fatto si che il racconto risultasse vincitore del premio di scrittu-

ra creativa e gli alunni della IV A sono fieri di aver contribuito a ciò.  
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Il progetto d'istituto "Giochi scolastici 2023" promosso dall'associazione sportiva GTM e 

coadiuvato dalla docente Simonetta Marangoni, ha visto coinvolti gli alunni delle classi 

quarte e quinte. Un progetto con all'interno discipline (salto in lungo, lancio del peso, 

percorso, staffetta) di cui la maggior parte dei bambini non ne aveva mai avuto la possi-

bilità di praticare. Ma ne hanno imparato le tecniche con grande impegno e fermezza. Si 

sono allenati per poter essere tra i finalisti alla giornata conclusiva del 28 maggio presso 

il parco della Romanina. Tanti i finalisti che hanno portato a casa una medaglia. Ma lo 

sappiamo, in ogni disciplina sportiva, non possono che non esserci le "regole del Fair 

Play'. Ed ecco che l'elaborato didattico degli alunni della classe IV B conquista il primo 

posto, portando alla loro scuola una splendida " Coppa"!  
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“L’otto maggio con le nostre Professoresse siamo andati a fare un'attività in laboratorio 

di informatica. Questo progetto consisteva nell’avvicinarsi al coding, iniziare ad appren-

dere le sue basi per poi dare spazio alla nostra creatività e immaginazione.  

Abbiamo iniziato posizionando una fotocamera a 360° in mezzo alla stanza, dopo cin-

que secondi la fotocamera ha scattato una foto, con questa abbiamo avviato il nostro 

progetto. Abbiamo usato la foto come sfondo della nostra stanza virtuale, nella quale 

abbiamo poi inserito personaggi, strutture, arredi, attrezzi di lavoro, animali domestici e 

animali selvatici… Poi ci siamo divertiti a creare delle animazioni ed interazioni tra tutti 

gli elementi a disposizione: qualcuno ha fatto parlare i suoi personaggi, altri hanno ag-

giunto dei movimenti, facendo assumere ai personaggi e agli animali diverse posizioni. 

Mi sono divertita molto, gli insegnanti sono stati disponibili e gentili con noi, ci hanno 

aiutati e ci hanno spiegato più di una volta i passaggi da seguire. 

Attraverso questa attività ho appreso le conoscenze base del coding, che spero di poter 

ampliare il prossimo anno, partecipando ad altri progetti e incontri sull’argomento”. 

 

Ilaria. 

 

 

 

L’ 8 maggio siamo andati nel laboratorio di informatica, che si trova all’interno della 

nostra scuola.  

Abbiamo creato un “mondo” virtuale: al computer  si potevano creare persone ma anche 

animali, edifici, piante ecc… potevamo anche farli parlare.  

Verso la fine abbiamo provato ad utilizzare un visore. Dal visore si potevano vedere tut-

ti i personaggi prendere vita. Era fantastico.  

L’attività si è svolta al meglio, mi sono divertita molto.  

 

Sofia.  

 

Il giorno 8 maggio la II C della scuola secondaria ha svolto un'attività nell'ambiente vir-

tuale "Cospaces": abbiamo mosso i primi passi anche con la guida di alcuni esperti e-

sterni, speriamo di proseguire e approfondire la conoscenza degli ambienti virtuali che 

ci hanno molto incuriosito.   
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